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I. Пояснительная записка
1.1 Нормативная база
Рабочая программа по информатике и ИКТ разработана для 10 класса на основе Федерального государственного образовательного стандарта среднего общего образования, утвержденного приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 17 мая 2012 г. № 413, с изменениями от 31 декабря 2015 г. №1577, примерной программы среднего общего образования на базовом уровне по информатике и ИКТ и авторской программы по информатике и ИКТ Н.Д. Угриновича.

 1.2 Название учебного предмета и УМК
     Учебный предмет «Информатика и ИКТ» 
В состав УМК входит:
· «Информатика и ИКТ»: учебник для 10-11 классов / Н.Д.Угринович. - М.:Бином. Лаборатория знаний, 2003.г.;
· «Информатика и ИКТ»: практикум / Н.Д.Угринович, Л.Л. Босова, Н.И. Михайлова - М.:Бином. Лаборатория знаний, 2011.г.;
· Информатика и ИКТ. 8–11 классы: методическое пособие + CD/ Н.Д.Угринович. - М.:Бином. Лаборатория знаний, 2012.г.
 1.3 Цели и задачи изучения данного предмета
Программа предполагает изучение информатики и ИКТ в 10 классе старшей школы на базовом уровне. Специфика предмета состоит в обеспечении преемственности курса информатики основной и старшей школы (типовые задачи – типовые программные средства в основной школе; нетиповые задачи – типовые программные средства в рамках базового уровня старшей школы), это позволяет реализовать следующие цели:
· сформированность представлений о социальных, культурных и исторических факторах становления информатики;
· сформированность основ логического, алгоритмического мышления;
· сформированность умений применять полученные знания при решении различных задач;
· сформированность представлений о роли информатики и ИКТ в современном обществе, понимание основ правовых аспектов использования компьютерных программ и работы в Интернете;
· сформированность представлений о влиянии информационных технологий на жизнь человека в обществе; понимание социального, экономического, политического, культурного, юридического, природного, эргономического, медицинского и физиологического контекстов информационных технологий;
· принятие этических аспектов информационных технологий; осознание ответственности людей, вовлеченных в создание и использование информационных систем, распространение информации.
II. Планируемые результаты освоение учебного предмета, курса
2.1 Личностные результаты 
1) российскую гражданскую идентичность, патриотизм, уважение к своему народу, чувства ответственности перед Родиной, гордости за свой край, свою Родину, прошлое и настоящее многонационального народа России, уважение государственных символов (герб, флаг, гимн);
2) гражданскую позицию как активного и ответственного члена российского общества, осознающего свои конституционные права и обязанности, уважающего закон и правопорядок, обладающего чувством собственного достоинства, осознанно принимающего традиционные национальные и общечеловеческие гуманистические и демократические ценности;
3) готовность к служению Отечеству, его защите;
4) сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики, основанного на диалоге культур, а также различных форм общественного сознания, осознание своего места в поликультурном мире;
5) сформированность основ саморазвития и самовоспитания в соответствии с общечеловеческими ценностями и идеалами гражданского общества; готовность и способность к самостоятельной, творческой и ответственной деятельности;
6) толерантное сознание и поведение в поликультурном мире, готовность и способность вести диалог с другими людьми, достигать в нем взаимопонимания, находить общие цели и сотрудничать для их достижения;
7) навыки сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, взрослыми в образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности;
8) нравственное сознание и поведение на основе усвоения общечеловеческих ценностей;
9) готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и общественной деятельности;
10) эстетическое отношение к миру, включая эстетику быта, научного и технического творчества, спорта, общественных отношений;
11) принятие и реализацию ценностей здорового и безопасного образа жизни, потребности в физическом самосовершенствовании, занятиях спортивно-оздоровительной деятельностью, неприятие вредных привычек: курения, употребления алкоголя, наркотиков;
12) бережное, ответственное и компетентное отношение к физическому и психологическому здоровью, как собственному, так и других людей, умение оказывать первую помощь;
13) осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных жизненных планов; отношение к профессиональной деятельности как возможности участия в решении личных, общественных, государственных, общенациональных проблем;
14) сформированность экологического мышления, понимания влияния социально-экономических процессов на состояние природной и социальной среды; приобретение опыта эколого-направленной деятельности;
15) ответственное отношение к созданию семьи на основе осознанного принятия ценностей семейной жизни.
2.2 Метапредметные результаты 
1) умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельности; самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных целей и реализации планов деятельности; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях;
2) умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учитывать позиции других участников деятельности, эффективно разрешать конфликты;
3) владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению различных методов познания;
4) готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, владение навыками получения необходимой информации из словарей разных типов, умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников;
5) умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий (далее - ИКТ) в решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм информационной безопасности;
6) умение определять назначение и функции различных социальных институтов;
7) умение самостоятельно оценивать и принимать решения, определяющие стратегию поведения, с учетом гражданских и нравственных ценностей;
8) владение языковыми средствами - умение ясно, логично и точно излагать свою точку зрения, использовать адекватные языковые средства;
9) владение навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых действий и мыслительных процессов, их результатов и оснований, границ своего знания и незнания, новых познавательных задач и средств их достижения.
2.3 Предметные результаты 
1) сформированность представлений о роли информации и связанных с ней процессов в окружающем мире;
2) владение навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости формального описания алгоритмов;
3) владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; знанием основных конструкций программирования; умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц;
4) владение стандартными приемами написания на алгоритмическом языке программы для решения стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования и отладки таких программ; использование готовых прикладных компьютерных программ по выбранной специализации;
5) сформированность представлений о компьютерно-математических моделях и необходимости анализа соответствия модели и моделируемого объекта (процесса); о способах хранения и простейшей обработке данных; понятия о базах данных и средствах доступа к ним, умений работать с ними;
6) владение компьютерными средствами представления и анализа данных;
7) сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; понимания основ правовых аспектов использования компьютерных программ и работы в Интернете.
Предметные результаты освоения конкретного учебного модуля.

	Модуль 1
	Информация и информационные процессы

	Компетенции 
	Ценностно-смысловые; Учебно-познавательные; Коммуникативные; Информационные

	знать/понимать 
	Понятие информационного процесса; Краткую характеристику каждой информационной революции; Суть процесса информатизации. Понятие модели и цель ее создания. Какую роль играет информация при создании модели. Понятие информационной модели и цель ее создания. Понятие адекватности информационной модели и методы ее оценки.  Понятие информационного объекта. Типы систем счисления используемы на компьютере. Этапы построения моделей для  электронных таблиц. Особенности формирования структуры компьютерной модели для электронной таблицы. Технологию моделирования в среде табличного процессора.

	уметь
	Пользоваться электронными таблицами для построения моделей. Составлять план поэтапного моделирования в среде табличного процессора. Выполнять моделирование задач из различных областей в среде табличного процессора. Анализировать результаты моделирования и делать выводы по окончании анализа Уметь строить графики функций на основе имеющихся  данных.

	

	Модуль 2
	Информационные технологии 

	Компетенции 
	Ценностно-смысловые; Учебно-познавательные; Коммуникативные; Информационные

	знать/понимать 
	Особенности основных видов текстовых документов. Назначение аппаратного и программного обеспечения процесса подготовки текстовых документов. Особенности интерфейса текстового процессора Word. Понятие и особенности растровой графики. Особенности векторной графики. Основные действия с графическим объектом  Форматы бумаги, структурные объекты текстового документа в целом

	уметь
	Создавать и редактировать таблицу, как простой, так и сложной формы. Форматировать объекты таблицы. Изменять установки параметров страницы, разбивать текстовый документ на страницы и разделы.



	Модуль 3
	Коммуникационные технологии

	Компетенции 
	Ценностно-смысловые; Учебно-познавательные; Коммуникативные; Информационные

	знать/понимать 
	назначение и типовой состав компьютерной сети, классификацию компьютерных сетей; основы системы глобальной сети Интернет и их назначение ; правила общения в чатах, по электронной почте, в телеконференциях; назначение поисковых систем и особенности;  профессионального поиска, назначение основных компонентов поисковой системы: робота, индекса, программы обработки запроса; правила поиска по рубрикатору; основные меры безопасности при работе в компьютерной сети, основные антивирусные программы и технологию работы с ними

	уметь
	объяснить назначение каждой составляющей адреса интернет-ресурса, привести характеристику каждой системы Интернет; работать в почтовой системе открытого доступа; корректно общаться в Сети, организовывать телеконференции и соблюдать этику общения,  анализировать электронные письма с точки зрения этики сетевого общения ; искать информационный ресурс по рубрикатору, по URL-адресу, по ключевым словам.



	Модуль 4
	Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования

	Компетенции 
	Ценностно-смысловые; Учебно-познавательные; Коммуникативные; Информационные

	знать/понимать 
	назначение алгоритма и его определение; типовые конструкции алгоритма; представление алгоритма в виде блок-схемы; понятия программы и программного обеспечения; назначение системного программного обеспечения; назначение прикладного программного обеспечения; назначение инструментария программирования; понятия процедуры, формального и фактического параметров; правила записи и использования процедуры с параметрами;

	уметь
	приводить примеры алгоритмов из разных сфер; составлять алгоритмы различных ситуаций или процессов в виде блок-схем;  разрабатывать программы рисования графических объектов; разрабатывать программы на основе типовых конструкций алгоритма.


III. Содержание учебного предмета, курса 
3.1 Содержательные линии учебного предмета
Курс информатики старшей школы строится на основе содержательных линий:
"Информационные процессы",    "Информационные модели",  "Информационные основы управления", «Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования».
3.2 Ценностные ориентиры данного предмета 
В основе учебно-воспитательного процесса лежат следующие ценности информатики:
- формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; 
- искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; 
- организовывать информацию; 
- передавать информацию; 
- проектировать объекты и процессы, планировать свои действия; 
- создавать, реализовывать и корректировать планы.
Приоритетными объектами изучения в курсе выступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный про-цесс, информационная модель и информационные основы управления.
Практическая часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, после-довательность изучения и структуризация материала построены таким об-разом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широко-го спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач


IV.Тематическое планирование с указанием количества часов отводимых на освоение каждой темы
	№ п/п
	Модуль (глава)
	Кол-во часов	

	1. 
	Информация и информационные процессы
	2

	2. 
	Информационные технологии
	13

	3. 
	Коммуникационные технологии 
	9

	4. 
	Алгоритмизация и основы объектно–ориентированного программирования
	10

	
	ИТОГО:
	34


V. Место предмета в  учебном плане
      Настоящая программа составлена на 34 часа (1 час в неделю) в соответствии с учебным планом школы, рассчитана на 1 год обучения (34 учебные недели) и является программой базового уровня. 
VI.  Контроль и мониторинг 
6.1  График контрольных работ
	№ 
	Тема 
	Дата 

	1. 
	Входная контрольная работа
	

	2. 
	Итоговая контрольная работа
	


6.2 График обучающих практических работ
	№ 
	Тема 
	Дата 

	1. 
	Пр/р №1 «Шифрование и дешифрование»
	

	2. 
	Пр/р №2«Кодировки русских букв»
	

	3. 
	Пр/р №3«Создание и форматирование документа»
	

	4. 
	Пр/р № 4 «Перевод с помощью онлайновых словаря и переводчика»
	

	5. 
	Пр/р№ 5«Сканирование и распознавание текстового документа»
	

	6. 
	Пр/р№ 6«Кодирование графической информации.»
	

	7. 
	Пр/р№ 7«Работа с растровой графикой»
	

	8. 
	Пр/р№8 «Работа с трехмерной векторной графикой»
	

	9. 
	Пр/р № 9 «Создание и редактирование оцифрованного звука»
	

	10. 
	Пр/р№10 Разработка презентации «Устройство компьютера» 
	

	11. 
	Пр/р№11 «Перевод чисел из одной системы счисления в другую»
	

	12. 
	Пр/р№12 «Ссылки в электронных таблицах»
	

	13. 
	Пр/р№13 «Построение диаграмм и графиков различных типов».
	

	14. 
	Пр/р№14 «Настройка браузера»
	

	15. 
	Пр/р№15 «Работа с электронной почтой»
	

	16. 
	Пр/р№16 «Общение в реальном времени в глобальной и локальных компьютерных сетях»
	

	17. 
	Пр/р№ 17 «Работа с файловыми архивами» 
	

	18. 
	Пр/р№18 «Геоинформационные системы в Интернете. »
	

	19. 
	Пр/р№19 «Поиск в Интернете  .»
	

	20. 
	Пр/р№20 «Разработка сайта с использованием веб-редактора»
	

	21. 
	Пр/р№21 «Введение в объектно-ориентированное программирование»
	

	22. 
	Пр/р №22 «Создание проекта «Консольное приложение»
	

	23. 
	Пр/р№23 «Создание проекта «Переменные»
	

	24. 
	Пр/р№24 «Создание проекта «Отметка»
	

	25. 
	Пр/р№25 «Создание проекта «Перевод целых чисел»
	





































Приложение 1
Календарно-тематическое планирование по информатике и ИКТ
Класс: 10                                                                                                                                                                               Учитель Буянкова Т.И.

	№ урока
	План.   дата
занятия 
	Факт.  дата занятия
	Тип, вид занятия
	Тема урока 
	Виды контроля
	Пр/р

	
	
	
	
	
	К.р
	тс
	

			Информация и информационные процессы (2часа)

	1. 
	
	
	урок
	ТБ и эргономика рабочего места. Информация измерение информации.
	
	
	

	2. 
	
	
	урок
	Передача информации. Системы и элементы системы Пр/р№1 «Шифрование и дешифрование»
	
	
	+

	Информационные технологии (13 часов)

	3. 
	
	
	урок
	Кодирование текстовой информации.  Пр/р №2«Кодировки русских букв» 
	
	
	+

	4. 
	
	
	урок
	Создание и редактирование документов в текстовых редакторах.
 Входная контрольная работа
	+
	
	

	5. 
	
	
	урок
	Форматирование документов в текстовых редакторах. Пр/р №3 «Создание и форматирование документа»
	
	
	+

	6. 
	
	
	урок
	Деловая переписка.  Библиографическое описание. Правила оформления. Пр/р № 4 «Перевод с помощью онлайновых словаря и переводчика»
	
	
	+

	7. 
	
	
	урок
	Системы оптического распознавания документов Пр/р№ 5«Сканирование и распознавание текстового документа»
	
	
	+

	8. 
	
	
	урок
	Пр/р№ 6«Кодирование графической информации.»
	
	
	+

	9. 
	
	
	урок
	Растровая графика Пр/р№ 7«Работа с растровой графикой»
	
	
	+

	10. 
	
	
	урок
	Векторная графика Пр\р №8 «Работа с трехмерной векторной графикой»
	
	
	+

	11. 
	
	
	урок
	Кодирование звуковой информации. Пр/р№ 9«Создание и редактирование оцифрованного звука»
	
	
	+

	12. 
	
	
	урок
	Пр/р№10 Разработка презентации «Устройство компьютера» 
	
	
	+

	13. 
	
	
	урок
	Системы счисления. Представление числовой информации. Пр/р№11 «Перевод чисел из одной системы счисления в другую»
	
	
	+

	14. 
	
	
	урок
	Электронные таблицы.  Пр/р№12 «Ссылки в электронных таблицах»
	
	
	+

	15. 
	
	
	урок
	Пр/р№13 «Построение диаграмм и графиков различных типов».
	
	
	+

	Коммуникационные технологии (9 часов)

	16. 
	
	
	урок
	Локальные и глобальные компьютерные сети. 
Подключение к интернету
	
	
	

	17. 
	
	
	урок
	Всемирная паутина.  Пр/р№14 «Настройка браузера»
	
	
	+

	18. 
	
	
	урок
	Пр/р№15 «Работа с электронной почтой»
	
	
	+

	19. 
	
	
	урок
	Пр/р№16 «Общение в реальном времени в глобальной и локальных компьютерных сетях»
	
	
	+

	20. 
	
	
	урок
	Файловые архивы. Пр/р№ 17 «Работа с файловыми архивами» 
	
	
	+

	21. 
	
	
	урок
	Пр/р№18 «Геоинформационные системы в Интернете. »
	
	
	+

	22. 
	
	
	урок
	Библиотеки, энциклопедии и словари в Интернете. Пр/р№19 «Поиск в Интернете  »
	
	
	+

	23. 
	
	
	урок
	Электронная коммерция в Интернете..    .Основы языка разметки гипертекста
	
	
	

	24. 
	
	
	урок
	Пр/р№20 «Разработка сайта с использованием веб-редактора»
	
	
	+

	Алгоритмизация и основы объектно - ориентированного программирования (10 часов)

	25. 
	
	
	урок
	Алгоритм и кодирование основных алгоритмических структур
	
	
	

	26. 
	
	
	урок
	Введение в объектно-ориентированное программирование 
	
	
	

	27. 
	
	
	урок
	Пр/р№21 Введение в объектно-ориентированное программирование
	
	
	+

	28. 
	
	
	урок
	Система объектно-ориентированного программирования Microsoft Visual Studio  
	
	
	

	29. 
	
	
	урок
	Пр/р №22 Создание проекта «Консольное приложение»
	
	
	+

	30. 
	
	
	урок
	Система объектно-ориентированного программирования Lazarus  
	
	
	

	31. 
	
	
	урок
	Переменные в языках объектно-ориентированного программирования Пр\р№23 «Создание проекта «Переменные»»
	
	
	+

	32. 
	
	
	урок
	Графический интерфейс. Пр\р№24 «Создание проекта «Отметка» 
Пр\р№25 «Создание проекта «Перевод целых чисел»
	
	
	+

	33. 
	
	
	урок
	Итоговый тест
	+
	
	

	34. 
	
	
	урок
	Анализ тестирования. История развития языков программирования
	
	
	





